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Deutsches Spielearchiv
Anfrage der SPD-Fraktion vom 20. Juni 2006

I Nach Gesprachen mit dem Kulturamt der Stadt Marburg und dem Deutschen Spielearchiv
kann die Anfrage wie folgt beantwortet werden:

zu 1)

Die Stadt Marburg hat seit langem ein gutes Verhéltnis zum Deutschen Spielearchiv. Dies
auRerte sich unter anderem darin, dass die Stadt dem Archiv vor einigen Jahren neue gré-
Rere Raumlichkeiten zur Verfligung gestellt hat und das Archiv seit langem mit einem j&hr-
lichen Zuschuss unterstitzt. Von konkreten Abwanderungsplénen ist dem Kulturamt nichts
bekannt. Falls diese aber aktuell werden sollten, will sich die Stadt sehr darum bemdiihen,
den Standort Marburg fur das Archiv zu sichemn.

zu 2)

Das Archiv besitzt gegenwartig 18.000 inventarisierte Spiele. Der Gesamtbestand duirfte
sich aber auf ca. 30.000 Objekte belaufen (Zeitraum: 1950er Jahre bis zur Gegenwart).
Hinzu kommen noch Firmenprospekte und Literatur zum Thema. Zweifellos handelt es sich
damit um eine sehr bedeutende, vielleicht sogar die wichtigste Spielesammlung des deut-
schen Sprachraums fir die Zeit nach Ende des Zweiten Weltkriegs.

zu 3) .

Soweit in Erfahrung zu bringen war, ist das Deutsches Spielearchiv eng an den Verein
~Spiel des Jahres" gekoppelt, als dessen Geschéftsstelle das Archiv auch fungiert. Von den
Einnahmen des Vereins wird das Archiv zum gro3en Teil finanziert. Eine eventuelle Abkop-
pelung wirde das Spielearchiv finanziell gefahrden, deshalb hat der Griinder des Archivs,
Dr. Bernward Thole, wohl schon éfters Gberlegt, wie man das Archiv langerfristig auf eine
andere finanzielle Grundlage stellen kdnnte. Vor diesem Hintergrund ist auch seine Kon-
taktaufnahme mit der Stadt Ravensburg und dem Ravensburger Spieleverlag zu sehen, die
im Frihjahr diesen Jahres erfolgt ist. Uber den Ausgang der Gesprache war nichts Konkre-
tes zu erfahren.

Zum besseren Verstandnis der angesprochenen Fragen sei noch bemerkt, dass die mu-
seen der stadt niimberg im Zuge der Planungen fir eine Erweiterung des Spielzeugmuse-
ums bereits 1998 Gespréche mit Dr. Thole gefiihrt haben. Ziel war es damals, auszuloten,
inwieweit das Deutsche Spielearchiv, das seinerzeit unter groen Raumproblemen litt, in
die Erweiterungspldne des Nimberger Spielzeugmuseums integriert werden konnte. Es
stellte sich bald heraus, dass die Vorstellungen von Dr. Thole Gber eine schlichte Verlage-
rung der Sammiungen des Archivs weit hinaus gingen. Inm schwebte vielmehr ein aktives
Spielehaus rund um das Kulturgut Spiel mit groRem Publikumsverkehr vor. So gut sich die-
se |deen theoretisch mit den Zielen des Spielzeugmuseums in Einkiang bringen lieRen, so




deutlich wurde aber bei naherer Prufung auch, dass der nétige Raum-, Personal- und Fi-
nanzbedarf die Mdglichkeiten der museen der stadt nirmberg bei weitem Ubersteigen wur-
de, zumal seitens der Spielarchivs keine nennenswerten Finanzmittel zu erwarten waren.
Da auRerdem dem Stadtrat die Erweiterungsplane des Museums kurz- und mittelfristig oh-
nehin nicht finanzierbar erschienen (und erscheinen), wurde die Idee nicht mehr weiter ver-

folgt.
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